iste jaargang 


\ 


Slimpad 3b, 


indien onbestelbaar 
1851 LB Heiloo 


retour aan administratie: 


S.Groothuis 


DRUKWERK 





in dit nummer: 


we gaan door als… 

staat jouw kop goed? 
daar gaat een UDG 
databank voor handleidingen 
vraag & aanbod 
peeks/pokes/cheats 


BULLETIN 











aanvulling adreslijst 











Kieronder volgen enkele wijzigingen in en aanvullingen op 
de adreslijst. Denk erom, dat we geen correcties op het 
aantal in je bezit zijnde pagina's doorgeven. Niet alleen 
kunnen we dan aan de gang blijven, het was ook gewoon de 
bedoeling van het rondsturen van zo'n hijst! 


Pak je eigen lijst erbij en wijzig/vul aan: 


Erik Vermaas: nieuw adres Bahler Boermalaan 1, 9765 AP 
Paterswolde, tel. 05907 - 1031 


B.E.Jolink, Zutphen: systeem uitgebreid met printer Com- 
modore MCS 801 en de modules Logo en. Script-Plus. 


Piet Vliegers, Hoogezand: printer is thans Citizen 120 D. 
Huib Maaskant, Oostvoorne: tel. noet zijn 01815 - 5505. 


S.J.Francke, Arendlaan k1, 3853 SB Ermelo, 

tel. 03417 — 58458, leeftijd hl jaar 

01/06/09 

100-200 (66% spelletjes, 34% utilities) 

nuttige toepassingen, Logo, gebruik spreadsheet en tekst- 
verwerker van Plus/h, modemtechnieken 


Jeroen Bartels, Zijlstraat 75, 2011 TL Haarlem, 
tel. 023 — 310931, leeftijd 15 jaar 

02/05/11 

meer dan 200 (92% spelletjes, 8% utilities) 
spelletjes, utilities 


Marcel en Jakob Ploeg, Javalaan 7h, 9715 GX Groningen, 
tel. 050 — 717308, leeftijd 15 en 39 jaar 
0k/06/13/printer Comrex CR-220/Packet-radio 

neer dan 200 (25% spelletjes, 25% utilities) 

pokes & peeks, spelletjes, kraaktips, utilities, zelf 
programmeren in machinetaal en in basic. 


Ronald Beijma, Orion 20, 8531 ND Lemmer, 

tel. 05146 —- 2794, leeftijd 18 jaar 

02/Cit DP 560 CD 

meer dan 200 (80% spelletjes, 20% utilities) 
spelletjes, utilities, programmeren, machinetaal leren 


We gaan door! 


Alweer een bulletin! 
En ook het tweede liegt er niet om wat dikte betreft. 





Daarom hebben we een paar stukjes moeten bewaren. 
Een eerste bijdrage voor de volgende bulletins! 


Want die kómen er als het aan ons ligt! 
Maar we zeggen het nog maar eens opnieuw: dat ligt 
helemaal aan jullie zelf. 
Niet wij maken het bulletin, maar dat doen we 
met z'n allen. 


Daarom een klemmend beroep op iedereen: 
l. STUUR WEER JE ARTIKELTJE OF VRAAG IN 
2. DOE MEE DOOR f 4,50 IN DE VORM VAN EEN GIROBETAAL- 
KAART OF POSTZEGELS IN TE SLUITEN 
3. HELP ONS HET BULLETIN NOG BETER TE MAKEN DOOR 
HET LEZERSONDERZOEK IN TE VULLEN EN OP TE STUREN 


Je staat dan weer op de lijst voor twee bulletins 
(half september en half november). Voorwaarden daarbij 
zijn: er mogen niet te veel mensen afhaken (niet te ver- 
wachten want de club groeit nog steeds), er moet 
voldoende kopij binnenkomen en dan ook nog 
op tijd om de verschijningsdata te 
kunnen halen. 


Stuur je spullen daarom 
vóór 15 augustus naar de redactie van het bulletin. 


Richard van Gelder, Weiersweid 12, 1831 BW Alkmaar 
(houdt zich bezig met de hardware) 

Simon Groothuis, Slimpad 34, 1851 LB Heiloo 
(houdt zich bezig met de markt en de administratie) 
Arthur Muller, Bregwaard 6, 1824 EK Alkmaar 
(houdt zich bezig met de software) 


Nog niet ken je Ton Muller, vader van Arthur en uiteindelijk 
degene aan wie de Totstandköming van het bulletin te danken is. 
Ton is verantwoordelijk voor de zo geprezen eran en_vorm- 
geving van het bulletin. Ei enk zien we hem een beetje als 
onze eindredacteur (laat hem dat met zijn journalistieke 


achtergrond maar rustig over). Ton, tot zover vast bedankt. 


IK ONTVING JULLIE BULLETIN EN IK BEN ER ZEER OVER TE SPREKEN, 


IK VIND DAT WE ER 


ZEKER MEE DOOR MOETEN GRAN EN DRARYOOR STUUR IK AMK NU WEER COPIJ IN . 


N 


KUN JE REKENEN OOK ALS 


CINDIEN NODIG) 


VRIENDELIJKE GROETEN EN GA ZO DOOR, OP MIJN STEUN 


JULLIE ER MEER GELD VOOR GAAN VRAGEN 


BERRY CELIE. 


lewveden klanten 4 





Hierbij ingesloten vind je een bijdrage voor C16/+4 
BULLETIN. 

De reden dat ik hier een beetje laat mee ben is, dat ik 
juist terug ben uit het buitenland d.v.m, werk. Ik was 
blij, bij thuiskomst, het net verzorgde C16/+4 SULLETIN 
in de brievenbus te vinden. Ik hoop dat jullie reden 
genoeg hebben en vinden, om hiermee door te gaan. In 
ieder geval hartelijk dank! 


5. de Zoer. 





Tot aijn srote vreugde zag ik vn de week het le 


blad ven onze clublhoe heet de club eigenlijk ?s:fisschien iets 


voor cen prijsvraar I)verschijnene Met enige vrees maakte ik 
het boekje ópen. Het boekje was namelijk zo dik dat ik vreesde 
dat er een zoon bladvulling in zou staan. Niets was echter 
minder waar. In net bulletin stond goede informatie. Daarvoor 
mijn complimenten an de samenstellera, De redactie was erin 
geslaagd een scala van onderwerpen te behandelen c.q. te 
plaatsen. 

mnkele kanttekeningen zijn echter wel op z'n 
plaatse Somaige artikelen waren slecht leesbaar vermoedelijk 
doordat de inzenders een matige printer of een slecht inktlint 
hebben gebruikt, Van de toch al aktieve redactie kan den niet 
verwacht worden det de artikelen worden overgetypt. “lisschien 
kunnen de inzenders hier wet zorg aan besteden ? 
Wat ik toch ook miste, was een advertentierubriekje, Hierin 
gou hardw.re-amgeboden of gevraagd kunnen worden. Ook zou 
iemand, die een specefiek programma zoekt, hier gebruik van kunnen 
muken (dus niet:"Software gevraagd'' maar: "dit of dat programma 
gevraagd!) 

Nogmaals, het bulletin was uitstekend. De kantte 
keningen mijnerzijds zijn dun ook bedoeld als positieve bijdrage. 
Vanzelfsprekend zulldn de leden hun bijdragen moeten. leveren, 


zodat het bulletin dezdfde dikte kan houden. 


Bert Driessen 


maken voor handleidingen van utilities en spellen? 


Dat is een idee van Piet Vliegers 

uit Hoogezand, 

Een geweldig idee vinden wij. Vandaar dat we meteen 

maar roepen: Doen! 

Wát gaan we doen en hóe gaan we het doen? 

Iedereen stuurt fotokopieën van zijn handleidingen 

van utilities, spellen en dergelijke naar Piet 

(Zuiderlaan 58, 9601 BE Hoogezand). 

Die maakt er dan een fraaie lijst van, naar rubriek 

gerangschikt. In een van de komende bulletins 

drukken we die lijst af. 

Erbij zetten we hoeveel pagina's elke handleiding , 

telt, hoeveel het kopiëren per pagina kast en 

hoeveel de portokosten zijn. 

Wie één of meer handleidingen nodig heeft, schrijft 

een briefje aan Piet Vliegers, doet voldoende … 

postzegels in de envelop erbij en ontvangt | 

zo vlot mogelijk het gevraagde. 

Tegen de wetgever zeggen we in zo'n geval: “Raakt u 
nooit eens wat kwijt?” 





tn 


Hi 


ik: 
ie, 


| 


Alleen voor boven de 18 jaar!t!!!1 


Een bijzondere prettige ervaring was dat ik plotseling, ongevraagd, 
een diskette met programna's kreeg toegestuurd (bedankt Berry). 

Hierop stonden de volgens mij nieuwe spellen (onder andere): 
Strippoker en Hollywood (strip)poker (beiden #4, alleen disk). 
Nieuwsgierig als ik ben begon ik direkt deze proystamna's te opclen 

en ja hoor, ha enige tijd had ik alleg gewonnen wet er to winnen 

viel, Op het scherm was een ontklede dane te zien, elsnedé mìjn 

vijf winnende kaarten (een royal Flush). Fen bectje Srota zet ik 

tegen wijt tengerts „oontje:”Kijk eens 1", Hij keek even en zei 

toen tot mijn verrassing:"Je hebt niets eens twer dezelfde kaarten!! 1", 


Gepikeerd heb ik de computer uitgezeteeeneee 


Vanzelfsprekend betreft het hier twee programma's waarop copyright 
rust, dus kan ik ze niet aanbieden. Mijn telefoonnummer i8:071=891353e 


Bert Driessen. 





software 


mmm 
BIJ ERROR IS UW BESTAND NOG NIET VERLOREN ! 


Voorheen dacht ik altijd dat bij een "error" (fout- 
melding) alle ingetypte informatie verloren was. Maar ik 
heb ondekt dat dat niet zo is. Alle gegevens zijn nog 
gewoon in de computer, Pas als u het programma weer 
opnieuw opstart, gaat het bestand verloren, want bij RUN 
wordt alles op nul gezet. Waneer dus de computer een 
“error” geeft, en u wilt het bestand niet verloren laten 
gaan, kunt u het volgende doen: 


Als de foutmelding in een FOR/NEXT lus zit, en de 
opdracht is b.v. FOR I = 1 TO 10, type dan zonder 
regelnummer (directmode): I=1l:next:goto (+ regelnummer 
waar u weer beginnen wilt in het programma). 

Is de foutmelding niet in een lus, maar ergens anders ín 
het programma, type dan GOTO plus regelnummer waar u 
weer beginnen wilt. Let wel op dat u niet naar het begin 
van het programma gaat i.v.m. DIM of waardegeven van 
variables. 

Terwijl het bestand in de computer zit, kunt u rustig 
het programma listen. Maar u kunt nog niets aan het 
programma veranderen, want als u het programma gaat 
veranderen, valt ook uw bestand weg. U kunt het beste 
dit zelf eens uitproberen op uw computer, en ík hoop u 
hiermee van dienst te zijn geweest. 


S. de Boer. 


HANDIG BIJ WISKUNDE 


10 PRINT CHR$ (147) "OMTREKKEN EN OPPERVLAKTES CIRKELS" 

15 PRINT "[2*cersr neer)" 

20 INPUT “STRAAL=";Q 

23 D=2*Q;OM=D* rr; OP=Q*Q* 

30 PRINT "DIAMETER: "D ' 
40 PRINT "OMTREK: "OM 

50 tien “OPPERVLAKTE : "OP 


Andreas Stremier, Papendrecht. 


U.D.G.”s waar de CIG & +e/d. 






„D.G, ìs een afkorting wan Wezer med Geaphics 
Dik mil clus zeeen dat je zelf te sunt zeeer 
nadia hebt, Als je men spe het maken 
Je behoefte hebben aan b een Puimte- 
1 geziet de stan CORRAROLeS 
etikel aaa ‚…G.°S zi 
Elle 


ike alam IJ 
waardes 


BEES die es zijn en 











aa ik nu uit ZEN 
nuwaolaende praarammatje In de copmputenr in. » 
4 ER SIAt os DA: POEEI, “T 

Ër „PEEK (e52s 
PLIK ELS de 
DAT A be „1 
DAT „4 5 
DAT 5 Js 
155. hen 
LAT ' Re 
15E: En, 
FIF ‚R UI 
FER ad se 










Het praaramma dat 1 nu heeft inaetupt is in feite het 
hele U.D.G. proaramma. Allee: it proatmamma zal maa 
niet metken. Daar war =t. maa de Dh data 
imetn gt tden. Hoe Ì \ berekenen zal ik nu 
uitleaaerrn. 


12861 3116 8 4 2 1 mom u 2 1 





er PE +2 2 =24% 


‚aan (9+byszrib= 0 « 

Zamu n 128 -òU+32+6= 240 

4 4, AREN 129 ur gr rb= 240 | 

OEM mm: 8 bbr 2 6 +2=242 
M//7/70 ZEER | byasrrib+urte Hb 

ev nn 0 










SRS 
NK 






ORN 











bestaat uit 
es hooa en 
3e Paalna 


Lj 
rd 
ia 
Tij 





zowen naan cmder aenbmmend wan 


Hs wan links naar rechte zijn ze genummerd wan 


TD 
Cüct 
2 


1E8 maar 1. We aaan nu een nieuwe ll kreeeren. 

Kijk eerst, maar tekernina 2. Daar zie Je in za“n 

blak zen nieuwe c insetekent met. puntjes, 

De databemekenina gaaat als eed Jak Je moet elk 

de getallen die bowen elk zwart puntje staan kei 

elkaar optellen. Dus als een hokje zwart is dan 

Kijk je in die kolam naar bowen en nateert het. astal. 

Dit dae je bij elk puntje in het hele bleak. 

Je moet de metallen wan A bij elkaar apt l Len, 

Die wan B bij elkaar enz. fm de aetallen van H. 

Hls je dat asdaan hebt. moet je als de het goed 

zedaan hebt. astallen krijgen. Die getallen 

TEN bijna Td hele karaktérdata. ER moet noa 1 

aetal aan toegevoeas Aen maar dat bespreek ik 

even later in dit artike 

Heem tekenina 2 nu waar je. In dit. Bren iz moet 

Pllntie de Aen me warmd. Hiervan willen we da, 

data, berekenen. Je kijkt dus eerst in kalom B wan 

links naar wechts. Je ziet dat hakje 1 blank is. 

Dat lewert dus B op. Het 2e hokje is echter zwart, 

Duz kijken we naar bowen. Daar Zien we het zetal 54 

staan. Dit getal 64 schrijven we op. Als Je zo alle 

hakjes wan Kalom A afgaat zul Je zien dat 3 hakjes 

blank zijn en dat de Pest zwart. iz. Er zijn dus 5 

hak jes Waamwan Je de waarde mast optellen. 

Die getallen zijn woar kKalam A £ t. p 

Get lotdte., Als je deze aetallen optelt kri Nj Je 

118. En die 118 is het eerste getal woar de 12 keer. 

Je past zo dus elke letter wan links naam rechts af. 

Je Eelt de waarden wan de zwarte hokjes op en 

noteert. het de ng Dan krija je duz 8 aetallen. 

Die getallen masten ZA Na 

115, 2de, 240, 230, ZA, 24E, 118, B 

Deze getallen vormen zamen bijna de helz karakter 

data. 

Er moet nog 1 aetal aan de data toeaevaead worden. 

Dit getal is de poke-waarde wan de. aarspronkelijke 

letter. In dit woorbeeld wan de C is dat ZS. 

Deze poke AAE rn Le winden in de handleiding. _ 

Im de nederlandse op blz. 14 en de engelse op ÏP6. 

Dan aaan we vu de data invoeren in het. praamamma. 

Een karakter-data regel ziet er als wolat uit. 

1811 DATA okerwaarde karakter] en daarna de data 
getal die je bemekend hebt. 

Woar de zal hili er dus zo Mitzi lens 

1411 DATA, 118,2 224,24, 2d, E45, 115 „H 

Het eniae wat je nu naa moet doen woar het praamamma 

werkt. is het juiste Tanner U.D.b.“s instellen. 

Dat doe je in regel 1614. Daar staat, 

FORI=ito25. Maar als je minder dan 26 U.D.G.“s wilt 

gebruiken dan moet je die 256 in het rte aantal 


veranderen. Als je alleen de C wilt wemande ip 
dan FORI=lTO1. Als je bijv. 4 Ub.G.ts uitg en bupe 
gebrmiken tupe dan FORI=ITO4, 


ABCDE 











LL weet, als het. goed is Ae duz precies hoe U.D,, “5 
gemaakt Kunnen Warden. Maar hoe Ze OE vet Schetr 
varden aeszet is noa niet besproken. De U.D.b.“= 
kurmen etaenlijk ap dezelfde manen ok het scherm 
warden aszet als alle andere GEen us met: 
oe POKELadrezl, (pokewaarde karakterl 
hierbij kan het adres SArZ tm 4Arl zijn en de 
pakewaarde wan het kamakter maximaal 255. 
— CHAR: [riilslkaloml,[’de te printen tekst” de 4 
hierbij laapt kolam wan Ì tm 2d & mij wan 1 tm 48, 
— PRIMT[” de te printen tekst” 1 
— PRINHTEHRS €22 
hierbij is & de ASCII waarde. Die wind je net als 
de poke aarde achterin de handleidina. Let op 
de HSCII waarde is anders dan de pake-waarde. 
Dit warmen 4 manieren om de U.D.G.”s op het scherm 
te krijaen. 
Hu noa wat tips en Feiten tat =slot. 
— ElkS U.D.G, bestaat mit 5 data-getallenti poke-waarde 
— Elk maar dan aak elk karakter kan wonden verandert. 
— Het. is awerzichtelijken am vaan elke .D.ö. een 
apamte data-regel te maken. Dit hoett schter miet. 
— Laat. bij letters altijd 1 blakje rechts en 
heel kalam H weij, anders staan alle letkers mebeen 
temen alkaarn aan als Je ze print, 
— Al u men Fout maakt zal het beeldscherm 
men warbmel warden. Dik kunt U weer vammaal maken 
dar waanat me fFunctie-boetks als wolat te 
ei NN 
EE „Erm: Er 152: POKESSEAS, 2487 techies C15 0 
Ala u nù ap fumzbietoets Ì drukt zal het scherm wean 
matmaa ll abe nn. 


En natuurlijk blijf prabemern 
oak als het niet im sen Keern lukt. 


ABCOEFEN | AALANOPORS TUUWH edn 
RBCDEFGRI TKLEROPORSTYVWIY ARO 
ABOIEFGH 1 INLBAOPORSTUUENYEACUB 
ABCDEFGHI IKLMNOPORSTUVUNKY ZAOUG 
ABEBEFGH LIELAKOPOESTUNWEY AAW 
ABCDEF GHI IJKLMNOPGRSTUVUHY ZAOUBG 
ARCDLTGHIJK LMNOPERS TUVWXY PEA 
BEDE GIJ JKLMNOPORS TUVOLY ZAIDUG 
ABCDEFGHI J KLMNOPORSTUVWXY ZAVUN 
ABCDEFGHI JKLMNOPORSTUVWXYZKDUB 
Probeer deze eens te maken! 


Remco Hoevers, Duiven. 


04e; NEED 


TIPS V T 
MET JOYSTICK-BESTURING 


Laad het A-register met het getal dat je naar de kolommen 
wilt schrijven 


bij poort 1 SFR 
bij poort 2 $FD 


Schrijf het getal naar de buffer van de kolommen: $FFOS. 
Laad waarde van de rijen in door $FFO8. 


Hier een klein voorbeeldprogrammaatje dat de waarde van de 
joystick op het scherm print: 


O6SE LDA #$FA waarde poort 1 in A-register 

0660 STA $FFO8 stuurt waarde uit van de kolommen naar de 
buffer 

0663 LDX sSFFO8 lees de waarde weer in 

0666 LDA #$00 zet $00 in het A-register 

0668 JSR SA45F print een getal dat in het X- en het A- 


register staat als een decimaal getal op 
het scherm (X=lobyte, A=hibyte) 


066B LDA #$00 zet de ASCII-waarde van carriagereturn in 
het A-register 

066D JSR $FFD2 print de return 

0670 JMP $065E spring naar het begin. 


Start het programma met GO65E. 


Jan Robbertsen. Veenendaal. 





TREIN van Huib Maaskant uit Oostvoorne. 





Dubbeiziydig zonder inkmppen!? 


Soms komen mensen voor vreemde verrassingen te staan. 
Mij overkwam bijvoorbeeld kort geleden het volgende. 

Nadat ik naar iemand programma's had opgestuurd, 
kreeg ik een disk retour, Ik nan deze programma's over en 
hierna knipte ik een geatje in de diskette zodat ik de 
andere. kant ook kon gebruiken voor programma's, Hierna 
maakte ik een gelukkige fout, Zonder de diskette te hebben 
geformatteerd vroeg ük de directory op en tot mijn stomme 
verbazing stonden daar enkele programma's op. Eén van deze 
programma's hed ik nog niet, dat was namelijk Division 1e 
Dit bleek een beveiligd basic=spel te zijn in de categorie 
The Boss en Footballmanager. Sadat ik de (simpele) beveili= 
sins eruit had gehaald bleek het programma van goede kwali= 
teit te:4i je 

Mijn vraag 1S NUesesee 
Kent iemend het spel Division 1 al ? 

Hoe heeft men op dic kant van de diskette kunnen saven ? 


Aen de diskette nas «bsoluut niets te zien!!! 
En 


Ik ben in het bezit van The Boss en Footballmanager. Deze 


em an S 


progränua's heb ik aangepast aan de Nederlandse taal. Voorts 
zijn de programma's ges:hikt gemaakt voor de diskdrive, zodat 
tussenstanden hierop gesaved kunnen wordene Evenals Division 1 
zijn deze programma's te verkrijgen tegen kostprijs. Belang= 
stellenden kunnen een lege diskette naar mij sturen met 


aarbij twee postzegels voor de retourzending. 


Bert Driessen. 
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DISKETTE ZELFMOORD?! 


Het inknippen van diskettes is risico nemen. Veel 
diskettes worden dubbelzijdig gefabriceerd, maar worden 
door meetresultaten als enkelzijdig verkocht, Hierdoor 
denkt men dat het verantwoord is om beide kanten te ge- 
bruiken, Sons beseft men wel dat er enig risico is, maan 
man gebruikt dan dubbelzijdige diskettes, Maat... 

De kop van de diskdrive leest de onderkant van de dis- 
kette, niet de zijde met het etiket, Normaal ontstaat een 
luchtkussen tussen de koop van de diskdrive en de 
diskette, Er is dus geen 
diskette. Om een gel z 
bovenkant van de dis 
kontakt de 


Hari ste 


echt kontakt tussen de kop en de 
'atand te houden zit aan de 
aandrukvoetie, dat dus wel 
ke om alles precies op de 
onder-ikant te houden. Er zit 
i, maar het veroorzaakt wel 
diskette nu omdraait, zal 
diskette gaan 
je zelf maar 






















wel een 


n ofnherstelbare 
ekhaar wordt, Helaas is 
op plaatsen waar de 
kiiken, namelijk de 
dat zal 
ies. Maar ja, 
twee 

zelf de 
de diskdrive of de 
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Hoe zet ik gekochte software op schijf 21? 


Een van de grote problemen met software bij de C-16 en de PLUS4 

is dat bijna alle spelletjes alleen op cassette te koop zijn. 

De dure diskdrive, waar men zoveel plezier van hoopte te hebben 

staat al een poosje onder een dikke laag stof In de Kast. Hoe 

kunnen we dit veranderen ?. Hier een paar tips voor het op schijf 
zetten van gekochte software. (met de nadruk op 'gekochte’) 

We gaan hier uit van spelletjes die met een NOVALOAD op cassette 

staan, bijvoorbeeld: FORMULA 1 SIMULATOR. 

Stap 1: Stop de cassette in de datarecorder'en type: LOAD, 
gevolgd door een return. Na een poosje word het scherm 
weer wit, en krijg je de melding: FOUND FORMULA 1. Druk 
nu op de C= toets. Het scherm word weer blauw, en het 
eerste deel van het spelletje word geladen, namelijk de 
NOVALOAD, Op het moment dat het scherm weer wit word, en 
de NOVALOAD opstart, druk je gelijktijdig de [RUN/STOPI 
en de [RESET]-knop in. Laat de [RESET]-knop eerder los 
dan de (RUN/STOP}-toets. Wanneer je iets te laat bent 
door nalatende reflexen, Kun je het bandje iets terug 
draaien. Je bent nu klaar voor....... 

Stap 2: Je bevind je nu diep in hart van je Commodore, namelijk 
de TEDMON. Type nu in: D 196 . TEDMON laat je nu een 
paar regels assembleertaal zien. De eerste regel is: 

„ 0196 20 8C 3A JSR $3A8C 
3A8C is het startadres (in HEKADECIMALE notering) van de 
FORMULA 1 SIMULATOR. Schrijf dit adres ergens op een 
stuk papier, en type nu in: . 196 BRK en tweemaal 
[RETURN]. Dit zorgt ervoor dat het spelletje niet 
automatisch opstart. Nu moet het spel nog geladen worden. 
Type in: G 140 Het beeldscherm is iets anders als je 
gewend bent van het spel, maar het gaat goed zolang de 
rand van je scherm steeds van kleur verandert. Druk nu 
de [PLAY]-toets van de datarecorder in, Na een poosje 
word het scherm helemaal grijs en krijg je lets in de 
geest van: BREAK op je scherm. 
PC SR AC XR YR SP 

+ 0198 32 OO 00 3F FF 
Het programma is nu helemaal geladen. En dan nu...... 

Stap 3: Het programma moet nog gesaved worden. Er is echter een 
klein probleem. Op de plek waar straks een SYSTEM-CALL 
(afgekort SYS) moet komen, staan nu DATA (gegevens) die 
belangrijk zijn voor de schermlayout van het spel. (Alle 
BASIC-programna’s beginnen op HEXADECIMAAL 1001). We gaan 
dit omzeilen door de data die daar staan naar een ander 
gedeelte van het geheugen te transporteren. Dit doen we 
met het TEDMON-commando: T 1001 100F 3FF1 . We verzetten 
de gegevens van hexadecimaal 1001 tot 1OOF naar 3FFI tot 
3FFF. Dit doen we omdat er daar ruimte voor deze gegevens 
is, en het geheugen van de C-16 bij $3FFF ophoud. Nu gaan 
we een kort programaatje in assembler ingeven. Type in: 

‚ 3FEO LDX ##00 sLaad X=register met waarde O. 
… SFE2 LDA $3FFI,X ;Laad A met wat er op SFF1+X staat. 
… 3FE5 STA $1001,X ;Plaats de inhoud van A op 1001+X. 
. 3FE8 INX sVerhoog het X-register. 
… 3FE9 CPX #80F sVergelijk het X-register met OF. 
. 3FEB BNE $3FE2 ls X niet gelijk aan OF, naar 3FE2. 
… 3FED JMP $3A8C Spring naar het begin van het spel. 


13 


We hebben nu een programma waarmee we de data terugkunnen zetten 
naar de plaats waar ze horen, we hebben de data naar een veilige 
plaats overgezet, we hebben alleen nog geen commando waarmee we 
dit alles op kunnen starten. Dit komt nu in........ 

Stap 4: In plaats van het spel op te starten met het eigenlijke 
startadres 3A8C, moeten we het spel opstarten met een 
verwijzing naar het programma dat we net in TEDMON 
ingegeven hebben. Dat is hexadecimaal 3FEO of decimaal 
16352. Dit Kunt u vinden door onder BASIC in te typen: 
PRINT DEC("3FEO"). Om dit te realiseren moeten we onder 
TEDMON intypen: >1000 OO OC 10 OA 00 9E 31 36 [RETURN] 

>1008 33 35 32 OO 00 OO OO OO [RETURN] 

We hebben nu in assenbler een regel BASIC ingegeven. Dit 
kun je niet gewoon in BASIC doen, omdat BASIC dan het 
hele machinetaalspel evenveel plaatsen opschuift als je 
er net onder BASIC ingetypt hebt, waardoor er niets meer 
van het spel Klopt. Je Kunt controleren wat je net onder 
TEDMON ingetypt hebt door met een X uit TEDMON te gaan en 
het LIST-commando te geven. Er verschijnt dan een 
BASIC-regel: 10 SYS16352 Ga weer in TEDMON met het 
MONITOR-commando. Het programma is nu klaar om op disk 
gesaved te worden. Typ nu in: S “FORMULA 1",8,1001,4000 
TEDMON saved nu een programma met de naam FORMULA | op 
devicenummer 8 (de diskdrive) vanaf adres 1001 tot adres 
4000. Doordat we het programma vanaf adres 1001 gesaved 
hebben, denkt de Commodore dat het een BASIC-programma Ìs 
wanneer we het met DLOAD “FORMULA 1" weer oproepen. Heb 
je alle stappen goed gedaan, dan is het programma nu met 
RUN gewoon op te starten. Heb je hier nog vragen over, 
dan Kunt je die kwijt aan: 

Bjorn Kloke 

03404-53267 


DE TOP TIEN [C-16] 





van Berry Celie en van Enrico Kroon 
: 1, Formula t staulator 
: 2. Trailbtazer 
: 3. Dirty Den 


4, Frank Bruno boxing 
‚ Daley Thoapson 

‚ Scooby Doo 

7, Aurigà 


5 
8 
8. Bounder 
3 
) 


REEN UT EEN BT II Eert md ET 


«Way of the-tiger 
10.-Stora 





CEN CEN ad Ee EAT on on Pd ot 


peo 
pe 3 


Naar aanleiding van mijn oproep ín het vorige bulletin is mij door de gebruikers= 
groep Groningen het door Duitse zendamateurs ontwikkelde programma voor ''packete 
radio'! op de Ce16 / Plus k ter beschikking gestelde 

Veel dank daarvoor alsook voor de daarbij behorende uitgebreide handleiding. 

Ter ieders informatie: het programma mag vrij worden verspreid (mits daar geen 
commerciële belangen mee worden nagestreefd) zodat de gebruikersgroep Groningen 
niet onwettig heeft gehandeld, Het is maar dat je het weete Richard van Geldere 
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BESPREKING RUN maart 87 (duitse uitgave) 


In het maart nummer komen diverse zaken voor de Plus/4 en C16 aan de 
orde, om te beginnen de hardware. 

1 256 Kbyte RAM voor de Plus/4. Deze uitbreiding bestaat uit 4 banken 
van 64 K, die dmv van een sys-opdracht aangesproken kunnen worden, het 
is mogelijk 4 programma’s in de computer te hebben. 

Voor deze uitbreiding is een nieuw operating systeem nodig, die als 
listing bijgevoegd is. Een beschrijving hoe e.e.a. aangebracht moet 
worden is duidelijk evenals het plaatsen van de het o.s. in een eprom. 

Een komplete ombouwset is te koop voor DM 120,= bij B.Langer, 
Kanalstrasse 14, 8766 Grossheubach in Duitsland, tel @ 93 71/78 28. 
Deze RAM uitbreiding is niet als RAM-diak te gebruiken, wellicht weet 
iemand hier wat op. 

2 Verder wordt er een nummeriek-toetsenbordje + de software beschreven. 


3 Een overzicht van beschikbare spelen, hardware uitbreidingen en 
serieuze software. 


4 In de gele katern een mc diskmonitor met een uitgebreide handleiding. 


Hierin wordt uitgelegd hoe een directory is opgebouwd en hoe daarin 
gemanipuleerd kan worden met de diskmonitor. 

De commandoos: (getallen in hex ingeven) 

R 1201 leest van spoor 18 sektor in de buffer in 

W 12 02 schrijft de inhoud van de buffer naar sp 18 sektor 2 

M 00 7/f geeft de eerste 128 bytes van de buffer op het scherm 

M 86 ff de laatste 128 bytes 


1 45 test overschrijft de buffer vanaf $45 met het woord test 
E vult de buffer met nullen 

P 12 @1 hardcopy van genoemd spoor en sektor 

G gaat naar ingebouwde monitor 

X gaat terug naar basic 

B basic renew 

el geeft status weer en initialisering 

&V collect 

@$ directory 4 
®? geeft weer welke disk 1541/1578 1571 

ENG : Naam HEADER“naam’,DÒ formateren 


ENO:Naam, id HEADER’naam’,D@, id formateren 
@Se:Filename SCRATCH'filename’ scratch 
@RO:Naam/nieuw=Naam/oud RENAME 


5 Verder een verhaal over windows: 

poke 2822, bovenste regel (0-24) 

poke 2021, onderste regel (8-24) 

poke 2623, linker rand scherm (@-39) 

poke 2024, rechter rand scherm (9-39) 

Met deze pokes is een window te programmeren, die met scnclr gewist kan 
worde 

6 Pseudo sprites op de C16 luidt het volgende verhaal. Hierin wordt 
e.e.a. duidelijk gemaakt hoe te werken met sshape en gshape. Een 
drietal programma’s een shape-saver, shape-datagenerator en een 
appendprogr. kompleteren het geheel, 


Al met al een boeiende uitgave voor Plus/4 en C16 gebruikers. 
S.J. Francke. 
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peeks / pokes / cheats 





we hebben een grote hoeveelheid speipokes binnengekre- 
gen. Ook in dit bulletin krijg je er weer volop voor- 
geschoteld. Er zitten een paar dubbeie in de diverse 
lijsten. Dat hebben we zo gelaten, omdat we anders de 
hele boel moeten overtikken. En dat... 

Jammer is het dat we een-heel vel kregen toegestuurd, 
waarmee we helemaal niks kunnen doen. De kwaliteit van 
ueze kopie van een kopie van een kopie was te slecht om 
nogeens te kopiëren. 

Wie hulp bij Gremlins wil hebben, kunnen we op zijn 
wenken bedienen met een uitgebreide wegwijzer, Stuur een 
briefje met daarin 96 cent aan postzegels (25 voor de 
kopie, 65 retourporto) naar Arthur Muller, Bregwaard 6, 
1824 EE Alkmaar, en je krijgt je Gremlin=gids thuis. 

En dan mu de beloofde pokes. Tussen twee haaldiest je weet 
tach dat het Amerikaanse woord “a goke” Luilak 

betekent? 


Spelpake’s woor de CI& & de ted, 


Pin Faint. 


rj ek LA= tm S naarmate genenste Level: 
na deze poke stamt je het spel met Zusiddr5, 
en: vakedSd4n 3 Grz tm paennens de aewenste 
caate wan de ti. VDO i=iil: 32853 enz. 
na deze pake stant eg. met. suad1a5 
— paketdii,121 éebape sie kiek 2 syedide woar stant, 


Planet seanch. md 

ee bed in de monitor: S2356 EA EA ER 
dit eeft onsindia levens. 

— Eupse in de mani tear, ZEER A4 
ChA=HE tm Of waar asuenste level 





Dangerzone Lan 

„ pokeadsd. 235 woor onesindia lewens ee 
na deze pake start jie het spel met zuz5al6. 

Dee oren 

„ pokeldedd, 20 geeft HA lewens, : 

— pakelldië,ll Geeft extra snelheid. 

pecki d LD, Se Maalt che Kameten ue. 
Zal warn stamt, 

Mart aen. 

— gokeraad,255 haalt de helikopters mea. 
syadiië waar stant, 


ak 
le), 





1: 

lisesd:pokearls,eid: paket 1d, 254: 3 
15-234 Dit geeft onzindia lewen en tijd. 
Pen 1 bg + 144 elke keen als je 

…. Als je 430 hebt blijf Je sterven. 

1 woar stamt. 

ed E mn « 

if,cH Em 255) woor aantal lewens. 

Js CH tm 2552 woar aantal bommen. 

2 woon start. 

Anies: EA an 

od, 3d: pokeld585, 234: pakelds36,. 234 
oneindig lewens. 

4403,23d laat wijanden stilstaan 

re aeceft meer enevaie en wult” de 
ermen als Je teaen een wand aanloopt. 
nd maa alleen dan niet wit zijn. 

Ham te starten. 

ani ta Ë. 

42255 waor 255 lewens. Gaat terug naar 
nz enn Je een. time-shift raakt. 

Z atarmt het proatmamma. 


hdd dd 
® BERKS 1 % 
Eddee 


Ha het. laden runstoP/reset ingeven om in MONITOR te komen. 
tupe nu het volgende in: 

M ZEIE <return> 

werander Gl in Aâ 

G OFFG = spel runnen. 

Je bent nu onsterfelijk. 

bdddd dd td dd 

% MAIOR ELINK & 

iddddhdd dd dd dd 


CBERKS 2) 


Ga in MONITOR en typ het volaende in: 
M 2988 Creturn> 

verander 61 in @@ 

G OFFO = spel runnen. 

Je bent nu onsterfelijk! 








hahha 

® TERER CUGHITA & 

hed hd de hkh d 

Laa n RESET de azcmpatser, 

E/ De Je kridat 255 lewensdeze woeden werner 

te "TIME SHIET raal, 

Die Se Er werd vern BUG germuducesnd. De RYEN wir 
latei WARES nu aan alle kantenmaak ze wann e-tra fuel. 






EE 4 vespel mens 


XCELLOR 6 POKES229, 96 JE KAN NU ALLES KOPEN ZONDER GELD. 
POKE13839,396 VOOR INFINITE FUEL 
POKES809, 96 RUNNERS STAAN STIL 
POKE12985,255:POKE8B62,235 $£255 VOOR IEDERE RUNNER 
IN DE BANK 
SYS 12989 

BOMBJACK MONITOR, >1688 68 ‚631D1 

ZODIAC POKE?847,255 : SYS 7748 255 LEVENS 

AURIGA POKE?586,255 : 55 12032 255 LEVENS 

BUBBLE TROUBLE POKE11984,255 255 LEVENS 

6 POKE12840, 36 GEEN SPOTS 


POKE?7442, 96: POKE? 489, 96 
POKE?7536, 96 


GEEN NASTIES 
GEEN NASTIES 


SY85632 
PROSPECTOR PETE POKE12403,255 : SYS6144 255 LEVENS 
SPACE SWEEP POKE8358,255 : SYS8192 255 LEVENS 
VEGAS JACKPOT POKE8446,255 : SYS8192 255 DOLLAR 
FOWERBALL POKE8621,96 : SYS5P51 INFINITE LEVENS 
FIRE ANT POKE6499, 255 255 LEVENS 
ik POKES1 12,96 GEEN SCORPIONS 
SYS16272 


MR.PUNIVERSE (BIG MAC 2) MONITOR,>23BA BD 


INFINITE LEVENS 
OBL FDO MONITOR, >3C6@ 38 ,>10D56 2C 


GUZZLER MONITOR, >2341 2C INFINITE LEVENS 
ROCKMAN POKE9762, SCREENG-52 : 5Y87367 
MARDVARK MONITOR, >25C@ ER EA EA 


STRIP POKER +4 START SPEL,RUN/STOP+RESET,X,21 CY=CPLAATJEG-4) , RUN 

CODES VOOR TRAILBLAZER CINTYPEN BIJ GAME OVER SCHERM) 

LEVEL 2 DARES LEVEL 3 WAXED LEVEL 4 RAZED LEVEL 5 CARDS 

LEVEL 6 CRAZE LEVEL 7 WEARS LEVEL 8 CARES LEVEL 9 WEEDS 

LEVEL 18 DAZED LEVELI1 ERASE LEVEL12 CRESS LEVEL13 WARES 

LEVEL14 CEASE LEVEL1S REARS LEVEL16 DREAD 

MATRIX DRUK ESC;R/STOP,CTRL,SHIFT EN C= TEGELIJK IN OM EEN LEVEL 
TE HALEN. 


bd dd dad dd 
% CUTHEERT IN THE COOLER #4 
FERFIAR IEA EERE EL 





Laad het Praaramnma en druk de RUNHSTOF toets in,wasthaouden.reset,. 
Ture in U 1141 en werander 4% in FF. 

clear beeldscherm 

6 1146 

Je hebt vu 223 Barks, 

mess srrsesst 

% COMMANDO ® 

hhh hk 


Laad het Frcarantaa. 
Rezet de comFuter, 

Tepe nu in 

Pake P811,E85 € return d 
Fake 11445,185 (peburn? 
Fake 12747,188 (return 
sus 4142 Creturn) 

le kunt mt recht ap ie widand toelopen en net zolans schieten tat 
Hili vermietiad is, 

Je kont vu altijd an de volgend 
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SCHEEN. 


dd dhadhadhddd 
mLXE. wm 5 
hdd 


Laad het spel en reset. 
Poke 9596,255 = 2545 levens. 
Eus 6EAG = spel rurmen. 
FA4At deert 

* ZODNIAC « 

Add 


A IEAT LDA #$FF 

G 1E43 

Je hebt nu 255 levens, 
rn 

® BMX RACERS # 

dd de dab dach dad 


8 Z3EG NOP 


Eene 652047, 246 Poke 6€53A5, 161 
un 
Je bert. onsterfeliik!! 


dd cha dadhdhdaddd 
& CIE SKY HAUK * 
Lb dadadada dh da dash 


Laad het Proaramma 

Reset de comPuter 

Tse het volgende in: 

Poke 7811,255 Creturnò 

ss 4I7I Creturnò 

Je hebt. nu de beschikking over 246 extra levens. 
biaha hhh 

# VIDEO MEANIES # 

hhhtttddhddd dcd 


Druk de RUNSTOP toets inhoud deze vast en waer RESET uit, 
Geef mu het valaende in: 

1 2SBRC.werander deze in ER 

Verander caokk ZSED en 29EE in ER, 

G 1A18 

Je bent. vu onstenfeli dk! 

WEEESEER DANE EL EN 

# VIDEO MERHIES % 

hdd 


Ll kunt oak het valaendes deuen: 

1} Fake 14404,234 = laat alle creaturen stilstaan, 

8) Poke PATE,3S = Je kriiet vu meer enerzie en als Je teven een 
muur aandwut sword het tv scherm Gewild, 

pm. Reael 2 werkt alleen in kamerz,die GEEN witte muren hebben. 
Eus GEA = spel runnen. 


Heeft iemand interesse in deze wereld- 
kaart? Ik heb er een Prosramma bijse- 
maakt voor versrotins en afdrukken op de 
Citizen printer. Bel of schrif: 

Erik Vermaas 

“_N Bahler Boerwalaan | 
9765 AP Paterswolde 




















8224 
‘ 
tel 85987-1031 
OwOoOurxoao wie kan mij helpen 
nd Me A 
DMC SEEN wet het volgende pro- 
ude 5 
Sus SOE ĳ bleen ? 
dh NR en 
woerd Bik Le Sors als ik aan het 
„iet QS FT \ = 
N a ze ké programmeren ben in 255 « 
» ed < 
34m 4 LN.’ basic geveurt er 1ets 15621 21 
EI m ù - 255 
VN vreemds. 8 
Em & 2 tE KL] Ei 1 13621 21 
ak, 5 ä tn ï Als ix 'list' opvraug 255 4 
ij 5 ef 3 
rar ee t È 4 krijg ik iepeV. de 13621 21 
ZEN OVER gewone listing iets 25 4 
ON De 4 13621 21 
Ke OV «rselijks s hier- 
9885 8 z r dergelijks als hier 255 4 
4 3 Ù q 4 SET, e 
EA OE naast staat afgeveela . 13621 21 
> en Zr HP Zou iexvand wij «unnen 255 « 
° Gau tel 13621 21 
vR vertellen zoe dat komt, 
35 R has & ki 255 «4 
de Ö 5 iT of noe je het verhinderen 
ig 0 ED 40 W - - s 13621 21 
a Sbaz 35e NV kunt, 25 4 
ee dt D 
s 25 lk: 2e a 13621 21 
= WT 5 ct ® 255 
Ha Áo Ronald Beijma ae 
€ Kad zen 3 
N 8 ° a. ue 15621 21 
COM Ne 255 4 
SSN AP 3 13621 21 
255 « 
13621 21 
255 « 
TIP OM AUTOMATISCH GERUNDE SPELLEN TE SAVEN 13621 21 
& 
Laad het programma, Als het spel begonnen is, druk 255 « 
<run-stop> + reset in. Je krijgt dan het monitarbeeld. En, 
Type in 'S'"!,L,1000, 3FFO<RETURN>'. 1621 21 
Save het programma met monitor L. Run dan het programma 255 « 
met 'G2000', 13621 21 
Een enkele keer gaat het trucje niet op. Bijv.bij BMX- 255 « 
simulator. 
13621 21 
A.Stremler, Papendrecht. 255 4 
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hardware 





Staat jouw kop goed? 


De ofFroep in het worige bulletin om met oplossingen te Komen voor 
“koPstandProblemen"” met de datasettbe, heeft een stroom van reacties 
lessemaakt. Heel Soed want dat was de bedoeling. Veel aandacht aan 
dit onderwerp dus ín de rubriek "hardware" omdat is Sebleken dat de 
beste oplossingen in dit Seval hardware-matige oPlossingen zin 
Choeuel ook softuiate-matige oPlossingen aan bod Komen?. 

dat is het Probleem nu eigenlijk? 

Zoals de KGPCI: wan dit artikel al aangeeft draait alles om een 
Juiste instelling van de Secombineerde less/schriifkoPp wan de 
datazette. De wijze waarop de informatie oP de band Komt te staan is 
namelijk afhankelijk van deze KoPstand, of juister, van de stand wan 
het uiterst smalle sPleetje in de Kop. Deze hoort loodrecht ap de 
lensterichtins wan de band te staan. Na verloop van tijd Kan als 
Sevols wan mechanische invloeden deze stand echter een “ietsje! 
vidzigen. Omdat de afwijking van de KoP bij het inlezen Cladenò van 
de band sven araot is als de afwijking uas bij het weaschtrijven 
Caavend maar band Chet Saat immers om een cambi=korì zal je daar zelf 
niet dimeet wat wan merken. Wel zul ie ontdekken dat je "cudere" 
Fraoaramma’s Wat Vaker wen load-error zullen Jaan Seven. Voorts wondt 
het moeilijker om Proshamma’s Wam anderen te laden en deze anderen 
zul len oP hun beurt weer moeite met jouu Praaramma’s hebben. 
Uiteraard Kan het mok voorkomen dak de Kop wan jouu datkasette Prima 
is ingesteld doch dat je de Programma” s vam anderen miet Kunt laden 
vane3e een afuijkende KoPstand van die zijde, Velen onder ons Kennen 
de Problemen. 

Fan de bovenzijde wan de datasette bevindt zich een Saatie uaardoor 
3 met behulr wan een Kleine schroevendraaier de KoPstarnd kurt 
vstellen (plaw-toets insedmktit). Het oP Sged geluk verstellen van 
Kop leidt ALTIJD tot noa arstere peoblemen (nist doen dusd. 

Li} behulp man wat soft en/of hardware wordt het echter wel mogelijk 
am zelf de instellina op verantwoorde wijze te wijzigen. 

Grofwnea zijn er tuee methodes: 


tun 


hg 


Dd 


t 


methode 1: 

Met behulr wan speciale softuars wordt de KoP exact ingesteld zoals 

dat is voorgeschreven Cdus Precies haaks). Hadeel van deze methode is 
+ 


dat alleen de wisinele (niet SecoPieerde) hulpsoftware een 
betrambare en correcte instelling mosslijk maakt. Een ander nadeel 
is dat Praaramma’s van een ander met een “eigeruijze" Kop noa steeds 
niet ziijn te laden. 


methode 23 

De Kop wordt ingesteld afhankelijk wan het wan band in te leze 
FroSramma. Madeel wan deze methode is dat de instelling relatief waak 
zal moeten worden Seuijdziad. Een Sroot wvaordeel is echter dat mu in 
Frirszipe ALLE Praoaramma’s zonder Problemen Kunren worden seladen. 


De hiernavolgende bijdraaen zijn gebaseerd oP de tweede methode. 

Eef tip hos: zora dat je je oP band te bewaren Programma's altijd met 
dezelf de kaPstand weascheiift, Beuaar daartoe een goed 
veferentiebandje met een Programma van een redelijke lenste. Je 


voorkant hiermee dat je bij je eigen bandies steeds een nieuwe 
instelling moet Kiezen. 7 


STRAAT JOUW KOP GOED 11! Richard van Gelder. 
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INSTELLEN OP BEHOOR 


sehcheLVE hOFPEN 










OPEN GESCHEOEEDE 
{S3/ 
ONDERAAN TEICHT, 


jaar aanleiding van de noodkreten uit het eerste 
BULLETIN een afdoende oplossing voor het 
afregelen van de weergave kop, wel voor degene 
die het apparaat durven open te maken en een 
soldeerbout kunnen hanteren, want het is nl een 
nardware matige oplossing. 


«OAD- en SAVE problemen komen vaak voort uit het 
teit dat de kop niet loodrecht op de band staat. 
Bij een niet haakse stand van de kop gaan bij het 
DADen hoge tonen verloren, en veroorzaakt een 
laadfout. 

Het is natuurlijk mogelijk op goed geluk met een 
Schroevedraaiertje de kopstand te veranderen. 


De oplossing is een kristal oortelefoontje op de 
aangegeven plaatsen te solderen, eventueel een 
schakelaartje er tussen. 


de praktijk is nu, een bandje met een programma 
inleggen en starten, met een schroevedraaiertje 
het stelschroefje van de kop draaien totdat een 
zo scherp mogelijk geluid te horen is, de kop is 
hu op het ingelegde bandje afgeregeld. 

Voor een loodrechte stand is een bandje nodig 
Waarop bv ruis staat opgenomen met een haakse 
kopstand. RAM soft in Zandvoort zet op z’n 
programma bandjes een stukje ruis, waarmee e.e.a. 
goed is af te regelen. 


Veel sukses S.J. Francke. 
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DATA SETTE CG) 
EES 


Ellamdjes 
vawneen K 


OOPTE LE Focal) 


Het. instellen op aeshonr van de oPname/weerzavekor Kan ook oP saftuars— 
matige wijze. Tik daartoe het volgende Prosrammaatie in waarmee het 
zeluid wan de band naar de monitor of televisie wordt Sestuurd. Woor 
hek overige aseldt hetzelfde als in de hiervoorgsaande bijdrage is 
zeschrewen: 


1 REM #TAPESCAHNERKRIVAGE-SOFT , KOEDIJK 

14 PRINT"Lclr/homelCi8&doun} PLAATS DE TE BELUISTEREN TAPE IN DE" 
23 PRINT"Ci&doun] DATRSETTE EN DRUK OP DE “PLAY“TOETS" 

sG FOR A = 5064 TO SGEE READ B: POKE A,B: HEXT 

44 IF PEEKCI) = 132 THEN SYSSA0: ELSE 40 

55 DATA 120,169,247,37,1,123,1,162,254,141,14, 255 « 

59 DATA 1£2,2,13,18,255,141,13,255,169,24,141,17,255 

73 DRTA 162,229,45,6,255,141,6,255,169,112,141,25,255 

sa OATA 169,16,36,1,208,252,365,1,240,152,159,1,77.25 

35 DATA 255,141,25,255,169,16,77,17,255,141,17,255,76,168, 19 


Gezesd moet worden dat het afregelen oP Sehoor niet de meest secure 
methode is. Hadeel wan deze softusre-matise oPlossins is voorts dat 
het miet mogelijk is de KoPstand te wijzigen als zich eenmaal een te 
“saven” Prostamma in het Seheuaen van de zomPuter bevind 


Richard wan Gelder. 


In het je bulletin werd gevraajsd naar een programma om de koppen 

van de datasette afte stellen van de c-16 en +4. Dit programma 

heb ik in mijn bezit. Hiermee kan op het geluid (van monitor of teve) 
de kop afgesteld worden. 

Ook bestaat er het handige programma "tape-head reader", Hiermee 

kan de header (kop van het programma) afgelezen worden, Op het scherm 
wordt dan zichtbaar gemaakt het soort programa (bijv. basic) en 

het start- en eind adres. Belangstellenden, stuur een lege cassette 
met postzegels voor de retourzending naar mij toes 


Bert Driessen. 


INSTELLEN MET BEHULP WVAN EEN OPTISCHE INDICATIE. 


Het gebeurt vast wel eens dat u een aantal programma’s omruilt met 
andere commodoregebruikers. 

Het ruilen op schijf gaat meestal zonder problemen. 

Op de datarecorder ís dit echter anders,tot ergernis van velen. 

Dit is vaak te wijten aan een verkeerde kopstand van de datarecorder 
ten opzichte van het opgenomen bandje,met als gevolg "LOAD ERROR". 


Er is gezocht naar een mogelijkheid om door middel van een module 
de kop van de datarecorder optimaal af te stellen. 
En zo n module is ontwikkeld. 


De werking daarvan is eenvoudig het signaal dat door de computer wordt 
gelezen,wordt voordat het signaal naar de computer gaat eerst naar een 
versterker gestuurd. 

Die versterker stuurt via wat electronica een meter aan,zodat er via 
dat metertje de maximale amplitude afgeregeld kan worden. 
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DE GEBRUIKTE ONDERDELEN VOOR DE MODULE ZIJN DE VOLGENDE: 
=TRANSISTOR BC 547 type B of een gelijkwaardige transistor 
„een METERTJE (elk gangbaar type) 

„een regelbare weerstand van 250 K-ohm 

=een weerstand van 390 ohm 

„een weerstand van 150 ohm 

=een connector voor de datarecorder 

=een print mét 6 banen van ongeveer 10 cm lang. 


Kj ri 1 


Met Ry 0 Dé steken 


var ven 

1 massa 

2 SV 

3 motor 

4 cass road 

5 cass write 

6 cass sonse 


| 





WERKING 


Sluit de module aan tussen de cassetterecorder en de computer. 

Doe een cassette in de recorder en druk op play,de wijzer zal na 
verloop van tijd uitslaan. 

Stel nu de kop zo in dat het metertje maximaal uitslaat en niet bewwegt. 
Als dit goed gedaan is,heeft u de datarecorder op maximale amplitule 
ingesteld en zult u geen load errors meer krijgen. 





Ontwerp-access Edusoft Lelystad, Schouw 34-27, 8232 DG Lelystad, tel.03200 - 48716. 
Wie ertegen opziet om deze module zelf te maken, kan bestellen bij dat adres. Kosten 
f 45. incl. btw, excl.verzendkosten. 





In “Sonderheft mr.3/1985" wan de 64/er wordt oP de bladzijden 1650 en 
161 een harduare-oPlossins voor het KoPstandPprobleem beschreven. Deze 
komt in Princife overeen met de hiervoor beschreven harduate- 
oPplossina. In Plaats wan wen metertise wordt echter gebruik Semaakt 
van een Led (lichtgevende diode) en door de toePassins van een 
zogenaamd oPamP-ic met zen zeen hoge inSanSsimPpedantie is de Kans oP 
onsewenste belastings van de datastroom bid dit schakelinget je 
aerinaer dan bij het hiervoor beschreven schakelinaet je, 

Voalsens het blad Kost het hele schakelingsetje minder dan S D.M. aan 
onderdelen. 

Bertus en Remco bedankt voor de tip. 


Richard van Gelder. 





DE DATASETTE NADER BEZIEN 
Nu we toch met de cassetterecorder als medium voor opslag van data bezig zijn: 
GEWONE RECORDER AANSLUITEN 


Het schema laat zich op een klein gaatjesbord gemakkelijk nabouwen. Wil je het netter 
doen, dan moet je een printje (laten) etsen. 
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Aan componenten heeft u nodig: 


cl 
c2 
Rl 


Pl 


ICl = IC SN74LS14 


sl 


s2 


* condensator 1 MF 


= condensator 2.2 MF 


= weerstand l K 


« potmeter 10 K 


m (fase)schakelaar 


= microschakelaar 


eorf 
mic ——_f 

vou, de 
Ld EREN | 


NE | 


RELI = relais SV (sluit) 


u 
ha] 





Pois 


Het IC zorgt ervoor dat het signaal bij lezen 
en schrijven wordt aangepast (de techneuten 
zeggen: converteren van TTL-niveau naar LEF- 
niveau en omgekeerd), 

Het signaal moet wel in fase zijn en daartoe 
dient schakelaar Sl. Krijgt u een "vreemde" 
band nìet ingeladen, probeer dan de andere 
stand van deze schakelaar. Voor uzelf houdt u 
l bepaalde stand aan. 

Dit probleem doet zich alleen bij lezen voor. 


De potmeter Pl dient om het signaalniveau in 
te stellen (is niet per se nodig als de MIC- 
ingang reeds voorzien is van een signaal- 
sterkte-regeling) . 


Het relais REL] is alleen in die gevallen 
nodig, waarbij uw recorder over een REMOTE 
(afstandsbedienings)-aansluiting beschikt. 


S2 is een microschakelaar die u eventueel 
kunt aanbrengen bij de PLAY-toets van de re- 
corder. Deze schakelaar verbindt punt/pin 6 
van de computer-recorderaansluiting met 
massa. i 

Hierdoor ‘weet! de computer dat de PLAY-toets 
wel of niet is ingedrukt. De Commodore-data- 
sette is hiervan voorzien. 





EE, 





gup 






3 meter 
rumele | En 


6 soorels 


HDE MAAK IK EEN BACK-IP VAN BEVEILIGDE FROGEAMMA/S 
ded weet ta het miet mameliik am oP de gebruikelijke manier een 
wize ' te maken wan mem beveiligd Proaramma or tape. Met behulr 
wan het suhakelingetie in fiSuuar 1 Kan in Princire van 2 Praar ama 
se zen  bazkuf cap tape) worden Zemaakt. Wel de de 
kins hebber Der tuse datsszettes die uik het 
chakelingetse wan fissuur Ì met elkaar SekoPpveld worden (de 
meter Komt er niet meer bij te Pas). Het Principe is nagenoeg 
el: ik aan hiet in het voorgaande artikel beschreven schakelinset ie, 
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VERKLARING VAN DE AANSLUTTNUMMERS 


sensor (toets ingedrukt) 
data naar datasette 


4 
2 
5 data van datasette 

kh +5 volt (motor datasette) 

5 +5 volt (elektronica datasette) 
6 «= (massa) 

7 = (massa) 


— externe voeding 
5 Yolt, 1,6 Amps 













soldeerlippen op de voorzijde plug 
print in de datasette tasette C-16 
(Ce16 en C=64) 


verloopstuk voor plug 
van de datasette voor 
de C=6h 





bis Dat 


fige 2Â J fige 2B fig. 2 
Volaens mij moet het zelfs moselisk zien om een volsens het 


voorSasnde artikel san3ePpzsste Seuone cassetterecorder te gebruiken 
als tweede datasette voorn het hier beschreven schakelingetie. 
Vervelend zijn altijd die afwijkende “minidin"Plusjes oP de datasette 
van de Dié’ Plus 4, Deze vergemakkelijken het Koppelen niet bepaald. 
In figuur Za t/m e zie de wat aansluitgegevens wan de Commodore 
datazetkkes. Met behulp daarvan emt met wiet handigheid moet het je 
kane lukken „en al dan niek Permanente extra aansluiting oP de C- 
16, Flus 4 of zelfs C-64 datasette te fabriceren. 

Suzzes tmedeuenst. 


Richard wan Gelder. 





MALS DE VOEGIHG MAN DE CAE 
nm keet bulletin hebben uid en reeds uitgebreid aandacht sar 
bestend. Wan Mare en Takaob PFloaes van de Sebruiksrszlubd Geraninasn 
Kregen, boe ra2 de volsende bijdrage binnen. 
Wte heeft er mia noa Prablemen met zijn woediman?. 


Voedingsperikelen met de Commodore 0-16 


Vele bezitters van een Commedore C-16 ondervinden problemen met hun 
netvoedingsadaptor, gezien de vele vragen hierover.Ook enkele C-16 
bezitters hebben hun adaptor defect.wat zit er eigenlijk in deze a— 
daptor ? „Hij bestaat uit een transformator, die in onbelaste toe- 
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stand ongeveer 12 volt wisselspanning afgeeft.Deze spanning zakt 
echter, zodra de computer wordt aangezet of zoals we dan zeggen, 

de transformator wordt belast.Genoemde wisselspanning wordt dubbel 
fasig geliĳjkgericht door een bruggelijkrichter en afgevlakt door een 
electrolytische condensator.De spanning op de condensator moet in 
onbelaste toestand, dus niet aangesloten op de computer, ongeveer 
15 volt ziĳn.Dit komt, omdat de gelijkgerichte spanning oploopt naar 
zijn topwaarde in deze onbelaste toestand.Als de computer wordt aan 
gesloten en aangeschakeld, zakt deze gelijkspanning naar zijn beârijfs- 
waarde van ongeveer 10 volt,Een klein gedeelte van onze C-16 wordt 
met deze spanning gevoed en verder wordt in de computer deze span- 
ning gereduceerd tot 5 volt door middel van een spanningsstabilisa- 
tor.Deze ìs echter wel op een koelplaatje gemonteerd om zijn warmte 
kwijt te worden,Als de C-16 een tijdje aanstaat, dan voelt U ook in- 
derdaad deze warmte.,In de netspanninsadaptor en ook in de C-16 be- 
vindt zich nog een glaszekering, die 
wel eens een keer defect raakt door 
een onbekende spanningspiek uit het 
net bijvoorbeeld.Gewoon vervangen door 
de juiste waarde, indien één van deze 


twee defect raken,Gaat de vervangen 
zekering weer door, dan is er iets 
- aan de hand en moet gezocht worden 


naar de oorzaak,Als de bruggelijk- 

richter in de adaptor defect raakt, 

moet deze wel worden vervangen door 
een leaeagspanningtype en moet voldcende stroom kunnen leveren, dus 
minimaal 1 Ampère.De adaptor voor de C-16 heeft niet veel overcapa- 
citeit en wordt daardoor bij langdurig gebruik vrij warm.Vaak wordt 
gevraagd naar de oorzaak hiervan.Ten eerste is de uitbreiding van 
16 k naar 64 k geheugen hier geen oorzaak van, daar dit practisch 
niet meer stroom vräagt.Wie wel veel stroom nodig heeft,is de Data- 
sette.Deze vraagt al gauw enkele honderden milli-Ampères.Daar deze 
volledig uit de C-16 wordt gevoed, moeten we hier rekening mee gaan 
houden.Gaan we achterelkaar " loaden " en " saven ", dan zult U mer- 
ken, dat de adaptor aardig heet wordt.Dit komt dus o.a. voor, als 
we een cassette-bandje gaan copieren,‚dus " load '", " save ", ' load '', 
"save " enz. enz.De Datasette draait dan praktisch continu.Het is 
dus aan te bevelen, de Datasette zo nu en dan even niet te gebruiken. 
Dan is er nog een tweede oorzaak,Pracvisch alle via de " userpoort '' 
aangesloten apparaten vragen extra stroom uit de C-16,Een uitzondering 
hierop is de diskdrive 1551.Deze heef; namelijk een eigen voeding in- 
gebouwd en vraagt geen stroom uit de C-16,Beperk dus het aansluiten 
van Datasette en tegelijkertijd apparaten op de '" userpoort '".Moet dit 
wel geliĳĳktijdig, doe dit dan geen uren achter elkaar, want dan blaast 
U gegarandeerd Uw netadaptor op.Wist U trouwens, dat de adaptor van 
de Sinclair-Spectrum, die meer vermogen kan leveren, zo ov de C-16 
kan worden aangesloten ? „Misschien een goede tip, als U eens ergens 
één op de kop kan tikken.Mocht dit niet het geval zijn en U wilt toch 
een ruimere adaptor, dan bestaat de mogelijkheid deze via de C-16 ge- 
bruikersgroep te bestellen voor de prĳĳs van f 50,-.,U krijgt dan een in 
een keurig kastje gebouwde voeding van plm. @ Ampère, zodat alle pro- 
blemen ven de baan zijn.ön Uw eigen adaptor kunt U voor reserve houden 
maar boor hierin dan wel enkele extra gaten bij de transformator voor 
wat extra koeling.Maar ondanks dit, blijft de originele aan de krappe 
kant. Tot zover de voedingsperikelen van onze C-16 computer. 


+ 
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VRAAG VAN DE RYPSTRR/S UIT DRACHTEN: 


Waarom werkt het LOGO-PROGRAMMA niet. goed op de 
C-16 met uitbreiding van 64 K?. Wie helpt om dit. 
probleem op te lossen?.Graag alle nuttise infor- 
matkie naar 65126-17126. WimsErik en Robert. 


Informatie t.b.v het maken| Deze top 14 is samenae- 
van eer BACKUP voor een stelt uit? de aesevens war 
DATASETTE. de favoriete spellen wan 
Hodia: DUBBEL CASSETTE de RWPETRÁSEN. 
Opnemen als walat; 
name alleen in MONO. 
sterkte HARD 
de ‘rade’ 


1.Holluwood Pakerf 
E.Winten Ewents 
3.Atlantisg 
4.Kikstart t 
S.Wau af the Traert 
„Scant Doa 
"„Fowerballa 
s.Trailklazern 

Dn 

Lau. 





ve AME 
d.w.z bowen 


5, Geekaruak 
of ararnel 


Fabert Riiestra, 





Hadat 
tan” 


we het eerste nummer warn 
binnen aekneaen Hadden.zian we 
viederweeraa aan het lezen veaaan, Eindresultaat 
Fantastisch, aeueldia, te aeksprofesionele Laak. 
een 1E met een ariffel woor de drie intratref-— 
nemers. HOUDEN ZU! Ha de Elfstedentacht en de 
Eererbura het bestelt FRYSLAH BOPPE! We kunnen 
alleen maar zeaven doardaarn,daaraaan. 
araeten van Wim, Robert en Erik. 





Û Me 


nez 


vriendelajke 












EXTRA BASIC. 


Bijna iedere CI6 gebruiker heeft wel eens naar 
een uitbreiding van basic gekeken, maar zal 
helaas niet veel vinden. 

In een paar Duitse bladen stond zo hier en 

dan wat in, maar daar houd het wel bij ope 


Onder andere in de 6h'er standen twee programma's 


in, Fenster (sonderheft 53-1936) en Datawandler 
(6h'er 81936), 

Ik heb m'n best gedaan om te snappen hoe dat 
progranma werkte en heb zelf een basic uit- 
breiding gemaakt, namelijk 'Karakter Editor', 

Met dat programma kun je via basic kommando's 

je eigen karakters maken en op het scherm zetten, 
De Basic kommando's zijn: 


(Teken uw eigen karakter.) 

(aak een karakter.) 

(Zet de gemaakte karakter op het) 
(scherm. ) 





set procramma neemt na het runnen 2 KX Ram in 





Hierdoor zal het niet meer mogelijk zijn om in 
een programma het hires aan te schakelen zonder 
geheugen uitbreiding! 

Voor meer inlichtingen en informatie schrijven 
near: 


stephan Verrips, 
Maatweg 53 





ec EN a | IN ien et mi 1 LE 
leken met de 

ten deze keer 

de peekshau Kek 
en een pr 
Elack Jack”. 





vraag & aanbod 
GEVRAAGD 
Wie Aen mij aan eén Citizen DP-560-CD printer? Bij mij is hij nergens 


te koo 
Ercdeor Kroon, Sportlaan 25, 8084 VA 't Harde. 


mmnmenmemennennveenernnenmenemenrenenrenmeenmenmenenennererenenmennnnen 


AANGEBODEN 


Een 2.g-a.n. printer Citizen DP- 560- CD. Vraagprijs f 50.-exel. verzend - 
kosten. 
Piet Vliegers, Hoogezand, tel. 05980 — 90026. 


enn ondndheeertendntnendend enen edeenendedentenenanhenteated ei nas ho a a hoo vh md a a on an ie en nn dn 


GEVRAAGD 


Te koop Te koop gevraagd: modem en Lienen IE En En 
Piet Vliegers, Hoogezand, tel. 05980 — 90026. 


seonnnsdentenenpemetennsenn innn nnn nn eenn ennn 


GEVRAAGD 


Hardeopy-programma voor Conmodore-printer MCS 801 (die van de Brother 


HR 5C doet het niet). 
B_E. Jolink, Lütphen, tel 05750 mee 


GEVRAAGD 
Hoe kom ik meer te weten over gg in machinetaal? 









Hoe sluit ik een modem aan _oy us 
S.J.Francke, Ermelo, tel. 0 28. 







Ke A Ov 


AANGEBODEN 


Een diskdrive 1551 z.g-a.n. Prijs n-ò. 
Remco Hoevers, Duiven, tel, 083b7 = - ne. 


Denneman ontentaehentantnedcudar entend edeende needed denten ended entendetnterdndent adderen edndenen edn entrance tstetentednetn 


GEVRAAGD 


Informatie over het medenpr entend, Higgyboot/Wiogytern. Met, name van 
welke poort(en) wordt gebruik gemaakt en wat is de baudrate? 
Richard van Gelder, Alkmaar, tel. 072 - 615778. 


gt DE Ef en epe ED RA IRE VEE 


GEVRAAGD 


Het pro) programma waarmee de space shuttle is. a in het 1e bulletin. 
Jammer voor Erik Vermaas: daarvoor is 640 KB werkgeheugen nodig. 


Ee vn ep nt nn en a on en eo en on ne pn om em to ne en Pf a in do 


GEVRAAGD 


Hoe kun je in basic de letters van woorden door elkaar krijgen. Ik wil 
dat in eèn rogrammaat je gebruiken: 
Patrick Bakker, Vleuten, tel. 03407 — 1730. 


nv vn 


GEVRAAGD 


Beveiligingen die in directe mode werken, glentikes, muziek. 
Andreas Stremler, Papendrecht, tel. 078 - 11561: 


nn nn eo et ed eon ed do vr he nnn oe ve ne a on dd dr EE een 


GEVRAAGD 


Ne om hardeopy's overdwars. temaken met MPS 805. 
Arthur Muller, Alkmaar, tel. 072 — 610971. 


Tm mn jn a a a a ma im a a vt nv tv a a 





